R, Powiatowe Centrum Pomocy Rodzinie w Limanowej

Wez udziat w projekcie - Pierwsza Liga Obywatelska

Powiatowe Centrum Pomocy Rodzinie w Limanowej zacheca do udziatu w projekcie
»Pierwsza Liga Obywatelska”, ktérego gtéwna idea jest pokazanie mtodym ludziom w
jaki sposdb moga aktywnie uczestniczy¢ w spoteczenstwie oraz jak sie
samoorganizowac.

Powyzszy projekt ma na celu realizacje bezptatnych zaje¢ z przedmiotéw $cistych oraz robotyki i programowania
skierowanych do podopiecznych Placéwek Opiekunczo Wychowawczych oraz miodziezy przebywajacej w rodzinach
zastepczych w wieku 12 do 19 lat.

Projekt finansowany przez Narodowy Instytut Wolnosci - Centrum Rozwoju Spoteczehstwa Obywatelskiego w ramach
Programu Fundusz Inicjatyw Obywatelskich NOWEFIO na lata 2021-2030.

Wiecej informacji pod humerem: 791 790 190.
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ETAPY UCZESTNICTWA W PROJEKCIE -
"PIERWSZA LIGA OBYWATELSKA"

Po zakofczeniu rekrutac]i oraz potwierdzeniu udziaty w projekcie zaczynamy od UTWORZENIA 12
ZESPOLOW 4-6 OSOBOWYCH:

ORGANIZACJA ZESPOLU

KAZDY ZESPOL:
1. Wytania sposréd sieble Lidera
2. Opracowuje wewnegtrzny regulamin
3. Znaojduje opiekuna grupy (z placéwki badz damu)
4. Na wriosek Lidera moZna wypolyczyC zestawy do nauki
robatyki

5.moZna korzystal z pracowni robotyki w Fundagji

AR A An
WARSZTATY Z ROBOTYKI 9

Kazdy z zespoltéw bedzie uczestniczyl w eyklu spotkan
z robotyki | programowania (8 spotkan 2x45min). Na
warsztatach bedziemy sie uczyf jak konstruowad
i programowat robaty.

e Wtasny projekt 0

= Aby przejs¢ do kolejnego etapu
Zﬂ] €Cla kazdy zespdt musi zaprezentowat
1ndw du 3] ne opracowany przez sieble scenariusz

pracy rebota.
Aby tatwiej zrozumie¢ programowanie - -
kazdy bedzie miat zajecia indywidualne Liga TD]JDTVIU
z przedmiotéw Scistych, ktére sg podstawg Po stworzeniu regulaminu oraz

noweoczesnych technologii zaprezentowaniu zaprogramowanego
robota grupy wehodzg do Ligi robotyki

Funkcjonowanie Ligi Robotyki:

1. Kaddy zespst bedzie kerowat Ligg przez dwa tygednie (jeden zespdét tylke raz kieruje Ligd) | w tym czosie edbadzie
s jedna razgrywka,

2.W czasie przywddziwa zespét moze madyfikowad reguly Ligii ale kazda zmiana wymaga glosowania araz uzyskania
min. 50% glosdw sposrad wszystkich cztonkaw Ligi.

5. Rozgrywka trwa max. 2 godz, Kazdy zespot dostanie do zrealizowania zadanie craz przedstawi wiasny program

4.w postaci filmiku umieszezonego na kanale YouTube [max. 15 min )

5. Po koZde| z 12 rezgrywek zespolom bed] przydzielare purkty,
&.Kaldy z zespobéw ma prawe korzystal z konsultacji z prawnikiem (2 godz.)

I' 5 e ZWYCIEZCY LIGI ROBOTYKI
]

5 zespoly, ktdére zgromodza najwigksza liezbe punktéw otrzymajg do podziahy nogrody:
| migjsce: 4.000 zt

E E Il miejsee: 3.000 =zt

Il migjsce: 2.000 =t
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